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PONGER hasznalati utmutaté
(Nevezés csapatbajnoksagba)

A program minden eleme szerz6i jogveédelmi oltalom bejegyzése alatt all, csakis regisztralt
felhasznaldk vehetik igénybe. A program hasznalatéanak feltételeit az oldalon talalhatd jogi
nyilatkozatok tartalmazzak.

A program jelenlegi verzidja béta teszt fazisban van ami egyes funkciok hibas vagy nem megfeleld
mikodését eredményezheti. Amennyiben ilyet tapasztalsz, kérlek képerny&fotoval egyutt, ird meg
az ugyfel@ponger.hu email cimre. A beillesztett képek csak illusztraciok, a program folyamatos
fejlesztésével valtozhatnak.

A csapatbajnoki versenyek a CSAPATBAJNOKSAG meniipontban talalhatéak meg:
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Itt mindig az aktualis versenyeket talalod, a REGEBBI CSB-K-re kattintva a korabbi években
befejez8dott bajnoksagokat nézheted meg.

A bajnoksag sorara kattintva megjelenik a liga oldala, amely tartalmazza az 6sszefoglalé
informaciokat.

Az Osszefoglald oldal — Bajnoksag adatok — az adott liga fontosabb informacioit tartalmazza. A lap

aljan talalhaté megnevezésre kattintva a liga informacioi jelennek meg, amig a baloldali menlsavra
kattintva a ligaba Iéphetunk be.
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Az oldal kbzepén talalhato m gombra kattintva érhet6 el a nevezési felliletet,

ahol az egyesiilet versenyzéit tudod a kivalasztott ligaba benevezni.

A nevezési feliillet a nevezési hataridéig érheté el azok szamara, akik az egyesiiletben
rendelkeznek nevezési jogosultsaggal. Ezt az egyesiilet adminja kezeli. Nevezni csak abban
az esetben tud ha van olyan engedéllyel rendelkezé versenyzdje akit be lehet nevezni.

A nevezés elfogadasaig piros szinnel jeldljuk a csapat sorat és minden felhasznal6 csak a sajat
nevezését tudja kezelni, modositani, térolni.
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A nevezési felulet:

Péter W Menii
o

NEVEZES TESZT

Nevezés

Csapat hozzaadasa

Csapat neve: [ j

Egyesiilet neve: [ Vilassz klubot ‘ ,*j

Hazai pélya cime: ( j

Hazai mérkézés idépontja: l—Vﬂlass—Hape‘-‘—#] l 10:40 c]

Egyéb megjegyzés: [ )
Kategoéria: [ NB IIl. Budapest ‘ *j

Asztal: [ Vaélasszon asztalt | *j Darabszam: @ o
Labda: [ Labda tipusa

Fényerd: [ LUX-ban megadva )

© 2023 ponger  Minden jog fenntartva

El6szor a csapat alap adatait kell megadni a mezdk kitdltésével. Ha a hazai palya cime eltér az
egyesulet cimétdl, kérjuk kezd begépelni a helyes cimet és alul a megjelend listabol valaszd ki. Az
"Egyéb megjegyzés:” részt hasznald olyan informaciok megadasara, ami a megadott cim
megkozelitését segitheti eld.

A ”"Hazai mérkézés idépontja:” beallitas a sorsolashoz nyujt segitséget. Itt azt az egy f6 idépontot
kell megadnod, amikor a csapat tudja fogadni a vendég csapatot, ez az idépont a kés6bbiekben
egyedileg modosithatd. Tornarendszerii lebonyolitas (versenykiiras) esetén nem kell kitolteni.
Az asztal kivalasztas listabodl torténik, amennyiben hianyzik az egyesulet altal hasznalt tipus,
javasoljuk egy hasonlé megadasat és az ugyfel@ponger.hu cimen jelezni a javitast!

A MENTES gomb megnyomasaval |éphetiink tovabb a jatékos és a csapatkapitanyi adatok
megadasahoz.
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A jatékosok kivalasztasa soran harom megjelenési forma léphet fel:
1. Fekete betiikkel mutatott sor zold v — a versenyz6 érvényes engedéllyel rendelkezik
2. Piros betiikkel mutatott sor zéld v/ — a versenyz6 érvényes engedéllyel még nem rendelkezik
3. Fekete betlikkel mutatott sor piros X — a versenyzd mar benevezeésre kertlt egy masik ligaba

Amennyiben a benevezett jatékost téroini szeretnéd a csapatbdl, akkor a zold v/ -t kell piros X-re
valtani. llyenkor a név nem tiinik el, de mas csapatba ismét benevezhetévé valik.

A nevezés leadasahoz kotelez6 a szabdlyzatokat elfogadni (A versenykiirasban és
a versenyszabdlyzatban foglaltakat megismertem és elfogadom.) a korbe kattintassal.

Egyéb informaciok, észrevételek megadasa az gomb megnyomasara megnyilé
mezében lehetséges. A beirt informaciok a KULD gomb lenyomasaval tarolédnak!

Az érvényben 1évé , egyesiilet 4ltal hitelesitett, nevezési lap feltdltését a HITELES NEVEZESI LAP
gombbal kell feltdlteni — csak PDF, JPEG, PNG formatumok engedélyezettek.

A nevezési hatarid6ig illetve nevezés leadasaig a nevezés szerkeszthetd, modosithato,
visszavonhaté. A hatarid6 lejarta utan csakis a kijelolt versenybird(k) tudnak modositast
elvégezni.

A bevitt adatok javitasa a / MODOSITAS (jatékosok,
csapatkapitanyok javitasa) gomb megnyomasaval érhet6 el.

A nevezés leadasardl a kijelolt versenybird(k) értesitést kap(nak), a nevezés elfogadasardl illetve
elutasitasarol is kuldunk értesitést az érintett feleknek.

Ha probléma, kérdés meriine fel a program hasznalataval kapcsolatban az alabbi Ggyfélszolgalati
elérhetéségen keressetek: ugyfel@ponger.hu

Barmilyen otlet, igény, észrevételed van, ne tartsd magadban oszd meg velunk, visszajelzésed érték
szamunkra!

Tovabbi sportsikereket kivanunk!
ponger csapata
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